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个人信息

学业成绩

出生年月：2025/02

政治面貌：共青团员

学校：西南大学 专业：计算机科学与技术

2/123(前2%)
专业排名

4.10/5
课程绩点

570
英语六级

学术背景

科研经历

实践经历

总结展望

25+门
课程90分以上

姓名：杨弘毅

籍贯：广东广州

专业技能：熟悉R、Python、C/C++进行编程；熟练使

用Latex、visio等进行论文写作与绘图处理；熟悉Pytorch

架构
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荣誉奖项

本科期间获得2次国家奖学金，2项荣誉称号，

1项国家发明专利（一作）

国家奖学金 西南大学
三好学生

西南大学
优秀学生干部 国家发明专利

学术背景

科研经历

实践经历

总结展望
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学术背景

科研经历

实践经历

总结展望

荣誉奖项

国际级/国家级竞赛获奖2项，省部级竞赛获奖7项

校级竞赛获奖10余项

获奖时间 所获奖项

2025.05 美国大学生数学建模竞赛国际级特等奖提名（F奖）

2025.07 蓝桥杯全国软件和信息技术专业人才大赛国家级三等奖

2025.09 全国大学生电子设计竞赛省部级一等奖

2024.09 全国大学生数学建模竞赛省部级二等奖

2025.06 大唐杯全国大学生新一代信息通信技术大赛省部级二等奖

2025.09 中国机器人及人工智能大赛省部级三等奖

...... .....
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科研论文/科研经历1（2025年8月-至今）
成果：《Aesthetic-Driven Leader-Line Generation for Label Placement》第一作者， IEEE-VIS在投（CCF-A会议）

项目内容：针对可视化领域复杂场景下引导线布局美观放置的难题，提出一种基于DRL的引导线生成框架。该方法融合美学约束与
环境特征的奖励机制，利用PPO算法实现了引导线的智能避障和美观生成，并引入风格统一的后处理机制。该方法在SWU-AMIL
数据集上生成的引导线在美学代价上较基线降低了57.1%，文本标签遮挡率仅为0.57% ，且在用户研究中的表现优于商用布局。

实
验
结
果
图

学术背景

科研经历

实践经历

总结展望
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科研论文/科研经历1（2025年8月-至今）
成果：《Aesthetic-Driven Leader-Line Generation for Label Placement》第一作者， IEEE-VIS在投（CCF-A会议）
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科研经历

实践经历

总结展望

我的贡献与能力体现科研挑战
给定课题大方向，需明确方法路径

领域内参考资料零散，需高效筛选可
用技术代码

将技术栈应用于课题，需快速建立并
应用新知识

算法逻辑复杂实验样本多，需清晰呈
现核心框架与实验效果

用论文呈现研究成果，需按顶会写作
标准执行

调研技术栈，完善解决过程                              
(创新思考能力）

调研文献，查找可借鉴开源代码    
(信息检索能力）

边学边做，打牢基础知识储备         
(持续学习能力）

独立绘制框架图，组织实验效果图 
(可视化表达能力）

独立完成论文初稿的撰写与排版   
（书面表达能力）
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科研论文/科研经历1（2025年8月-至今）
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科研经历
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对比实验结果 消融实验结果 用户实验结果
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科研经历2（2026年1月-至今）

Ref：Bai,  S.  et  al .  (2025).  Qwen3-VL technical  report  (v2).  arXiv.  ht tps: / /doi .org/10.48550/arXiv.2511.21631

学术背景

科研经历

实践经历

总结展望

课题：基于VLM的3D注记布局评价

项目内容：针对可视化/VR领域中3D注记布局评价范式缺失，首次提出将VLM应用于该领域实现布局自动评价。基于
PartNet数据集在3D场景特定视角下进行图像采样，并基于包含可读性、无歧义性等五维量化评价体系进行数据蒸馏生
成高质量结构化评分数据集。通过LoRA技术微调以实现高效部署；该方法实现多种布局缺陷的量化评分，为复杂3D场景
下注记布局提供自动化评估手段。

主要承担工作：
① 建模软件熟悉与应用
② 数据集构建与整理
③ 文献查找与整理
④ 方法讨论与确认
⑤ 代码编写与模型训练
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科研经历3（2024年12月-2025年7月）

Ref：Wang,  C. ,  Xu ,  C . ,  Wang,  C . ,  &  Tao,  D .  (2018) .  Percep tua l  adversar ia l  ne tworks  fo r  image- to - image t rans fo rmat ion .  IEEE 
Transac t ions  on  Image Process ing ,  27(8) ,  4066–4079.  h t tps : / /do i .o rg /10 .1109/T IP .2018.2836316

学术背景

科研经历

实践经历

总结展望

课题：基于GAN的布局注记剥离与背景重建

项目内容：针对可视化领域注记图像中冗余注记自动化剥离的难题，开发多任务生成对抗网络（GAN）架构。通过同步
预测修复背景与注记掩码，同时引入加权损失函数优化对注记引导线等细微线性特征的捕捉，解决了复杂背景下装置底层
细节修复问题；结合图像差分与线段检测生成模型训练所需的监督标签，并集成OCR与图论算法实现了注记内容提取与理
解。该方法实现了复杂注记的精准剥离与背景重建，显著提升了注记图像数据集的构建效率

主要承担工作：
① 论文阅读与整理
② 方法讨论、选择与确认
③ 代码获取与改进
④ 模型训练与测试
⑤ 数据获取与应用
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学生工作与社会实践

01
任职时间：2023.09-至今
岗位职责：班级学习委员
工作荣誉：西南大学优秀学生干部

学生职务

志愿服务02
服务经历：2023.09-至今
l 全国青少年模拟飞行锦标赛
l 全国青少年无人机大赛决赛
志愿时长：累计超150小时

兴趣爱好03
书法（楷书，隶书，行书等）
象棋、乒乓球、健身

学术背景

科研经历

实践经历

总结展望



04
PA R T  F O U R

总结展望
Summary and Outlook



16

学术背景

科研经历

实践经历

总结展望

总结展望

学术协作与沟通表达能力
进组一年多来积极与导师交流互动，在导师指导
下完成科研任务并收获老师好评；遇到问题时积
极与同门师长讨论，同时也履行作为学长的传帮
带责任（目前指导师弟TVCG-CCFA在投）

01

热爱科研与随机应变能力
每周按时参加组会并认真准备汇报，面对复杂的
科研难题能沉心静气、深耕细作。如面对布局注
记剥离任务时循着老师给的方向与阅读论文后推
进缓慢，尝试阅读更多论文后运用风格迁移成功
解决问题，有效增广了团队的数据集。

02
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学术背景

科研经历

实践经历

总结展望

总结展望

团队统筹与全局协同能力
在多项核心赛事中担任队长，在统筹全局进度的
同时精准评估成员优势并拆解任务，在自身独立
攻克问题与凝聚团队专长之间实现了trade-off，
并斩获美赛特等奖提名（前2%）、电赛省部级
一等奖（前10%）等奖项。

03

韧性与垂直领域深耕能力
在瞿经纬老师带领下，一年多来不断进行垂直研
究积累。从基于GAN的注记剥离与背景重建 ，
到基于强化学习的2D美学引导线生成 ，再将
VLM应用于3D注记布局量化评价 ，研究脉络清
晰、层层递进，彰显了坚持不懈的信念和“甘坐冷
板凳”的毅力。

04

士不可以不弘毅，任重而道远  ——《论语 ·泰伯》



恳请各位老师批评指正！

面试人：杨弘毅 本科学校：西南大学 本科专业：计算机科学与技术
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竞赛经历

01
个人分工：
担任队长，负责全部建模、大部分编程以及部分论文撰写工作
团队贡献：
建立微分方程与逻辑方程用于刻画游客数量、环境质量与资本投资的动态
关系，基于Python完成系统仿真、多城市敏感性验证及可视化分析。最终
成果为朱诺市旅游委员会提供量化决策依据，助力团队获全球Finalist奖。

竞赛经历一     美国大学生数学建模竞赛     国际级特等奖提名（F奖）           
学术背景

科研经历

实践经历

总结展望
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竞赛经历

02 竞赛经历二     全国大学生电子设计竞赛     省部级一等奖           
学术背景

科研经历

实践经历

总结展望

个人分工：
担任队长，负责视觉系统设计，辅助搭建小车
团队贡献：
针对“简易自行瞄准装置”赛题，作为队长兼视觉技术负责人，主导开发了基
于OpenMV H7的自主瞄准视觉系统。设计了运动状态下透视自适应目标识
别算法有效克服视角变形；基于透视几何原理开发了实时圆形轨迹生成算
法，并优化UART协议与STM32协同控制二维云台实现高精度绘制。
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学术背景

科研经历

实践经历

总结展望


